
Tellimero: Hör mal, mach mal

QR-Code scannen &
Vorlage entdecken!
www.betzold.de/blog

Mehr Ideen, Tipps &
DIYs auf Social Media!
#gemeinsamfürbildung

Bewegungskarten für die Schule

Und so gehts...

Vorbereitung
1.Vorlage ausdrucken.
2.Karten ausschneiden.
3.Tellimero Sticker auf die Platzhalter kleben.
4.Die passenden Aufträge aufnehmen.
5.Dann können die Kinder selbstständig hören, nachdenken, sprechen und

mitmachen.

Hörtexte zum Einsprechen
Klatsche deinen Namen in Silben.
Zeige mit den Fingern das Ergebnis von 4 plus 3.
Nenne ein Tier, das Winterschlaf hält.
Balanciere 5 Sekunden auf einem Bein.
Male mit dem Finger einen Stern in die Luft.
Summe dein Lieblingslied.
Sage das ABC auf.
Sag dem Kind rechts von dir etwas Nettes.
Zähle rückwärts von 10 bis 1.
Zeige nach links, rechts, oben und unten.
Finde zwei Wörter, die sich reimen.
Stelle ein Wort mit Bewegung dar.

Tipp
Die Karten eignen sich für den Unterrichtseinstieg, Bewegungspausen oder kurze
Übungsphasen. Sie fördern genaues Zuhören, Konzentration, Sprachverständnis,
Orientierung im Raum, Bewegung und kreatives Denken.



Klatsche deinen
Namen in Silben.

Zeige mit den Fingern
das Ergebnis von 4 + 3.
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Nenne ein Tier, das
Winterschlaf hält.

Balanciere 5 Sekunden
auf einem Bein.



Male mit dem Finger
einen Stern in die Luft.

Summe dein
Lieblingslieds.
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Zähle auf Englisch
von 1 bis 5.

Sage dem Kind rechts
von dir etwas Nettes.



Zähle rückwärts
von 10 bis 1.

Zeige nach links, rechts,
oben und unten.
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mit Hilfe von KI erstellt 

Sage das ABC auf. Finde zwei Wörter, die
sich reimen.


	Tellimero: Hör mal, mach mal
	Bewegungskarten für die Schule
	Und so gehts...
	Vorbereitung
	Hörtexte zum Einsprechen


	Tellimero: Hör mal, mach mal
	Klatsche deinen Namen in Silben.
	Zeige mit den Fingern das Ergebnis von 4 + 3.
	Nenne ein Tier, das Winterschlaf hält.
	Balanciere 5 Sekunden auf einem Bein.

	Tellimero: Hör mal, mach mal
	Male mit dem Finger einen Stern in die Luft.
	Summe dein Lieblingslieds.
	Zähle auf Englisch von 1 bis 5.
	Sage dem Kind rechts von dir etwas Nettes.

	Tellimero: Hör mal, mach mal
	mit Hilfe von KI erstellt
	Zähle rückwärts von 10 bis 1.
	Zeige nach links, rechts, oben und unten.
	Sage das ABC auf.
	Finde zwei Wörter, die sich reimen.


