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Zahlreiche Funktionen in Microsoft 365 basieren auf künstlicher Intelligenz 
und machen den Unterricht effizienter und inklusiver. Neben den 
alltäglichen Einsatzmöglichkeiten zeigen wir Ihnen auch KI-basierte 
Werkzeuge und Demos, die Sie bei der Vermittlung von 
Medienkompetenz unterstützen.

Wir zeigen Ihnen wie Sie Ihre persönliche Effizienz steigern und welche 
Möglichkeiten Ihnen für kreativen digitalen Unterricht zur Verfügung 
stehen:

 Microsoft Lerntools für Inklusion und Effizienz
 Der Microsoft Übersetzer im Einsatz
 Das neue PowerPoint mit Künstlicher Intelligenz
 KI-Demos mit Microsoft Cognitive Services
 Medienkompetenz durch spannende KI-Drittanwendungen

Weitere Formate für Ihre Transformation

1.Digitale Bildung mit Struktur – Education Transformation Framework
2.Das Moderne Klassenzimmer mit Microsoft 365 – die Einführung
3.Das moderne Klassenzimmer – Automatisierung und KI
4.Immersives Lehren und Lernen mit Surface und digitaler Handschrift



„Die Anforderungen an 
das neue 
Bildungswesen“

Die Abschlussklassen 2025 -
2030



Die Kultusministerkonferenz

hat in ihrem Strategiepapier 

„Bildung in der digitalen Welt“ 
diesen Kompetenzrahmen
definiert:

Suchen, Verarbeiten & Aufbewahren

Kommunizieren & Kooperieren

Produzieren & Präsentieren

Schützen & sicher Agieren

Problemlösen & Handeln

Analysieren & Reflektieren



Der Abschlussjahrgang 2030: 

Welche Herausforderungen stellt die Digitalisierung an Schüler und Lehrer?

bis zu 50 % der bestehenden 

Arbeitsplätze werden 

durch Automatisierung 

ersetzt 

höhere kognitive Fähigkeiten 

werden erfordert –

in Bereichen wie kritischem 

Denken & Problemlösung

30 bis 40 % der Berufe 

werden explizit sozial-

emotionale Kompetenzen 

verlangen

weniger als 

50 % der Lernenden werden 

auf diese Kompetenzen 

vorbereitet sein 

Quelle: Studie von Microsoft und McKinsey & Company’s Education Practice, 2018 









www.thispersondoesnotexist.com



Warum reden wir über KI?

WASSERKRAFT 

DAMPFMASCHINEN

MOBILITÄT
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PC & IT-SYSTEME 

INDUSTRIEROBOTER

MOBILE DEVICES

INTERNET OF THINGS

CLOUD COMPUTING

ASSISTANCE SYSTEMS
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Was ist eigentlich KI?

Programme, die zur Wahrnehmung, Logik und zum 
Lernen fähig sind.

Daten Technologie
Rechen-

leistung
Algorithmen+ + +
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Die Veränderungen betreffen 

sämtliche Lebensbereiche



55% aller Jobs in der Industrie 
sind automatisierbar.

*Quelle: Business User Digitale Arbeit







Das Moderne Klassenzimmer
B I L D U N G N E U  G E D A C H T

D A S  E D U C A T I O N  T R A N S F O R M A T I O N  F R A M E W O R K

ZUKUNF TSFÄHIG DURCH
NEUE KOMPETENZEN
Die  d ig i t a le Wel t  
ve r s tehen  und  ges ta l ten

EFF IZIENTERE
ORGANISATIONEN
Ressourcen im Lehra l l tag
besse r e in se t zen und  mehr
er re ichen

LERNEN WIRD PERSÖNLICH
Auf  d ie  ind iv idue l len Bedür fn i s se
von  Schü lern und  Pädagogen
e ingehen

DAS INDIVIDUELLE CURRICULUM
Dig i ta le Werkzeuge e inse t zen um Le i s tung
ind iv idue l l e r und  spez i f i s cher zu er fa ssen

PERSÖNLICHE BEDÜRFNISSE BESSER 
ERKENNEN
Daten und  In format ionen s i cher und  
z ie l führend er fassen und  auswer ten

KÜNSTLICHE INTELL IGENZ-
UNTERSTÜTZ TES LEHREN
I nnovat ive  H i l f es te l lung in  v ie len
Programmen kennen lernen

ORTSUNABHÄNGIG DURCH VIRTUELLE UMGEBUNGEN
I n te ressante Prax i sbe isp ie le fü r dezen t ra les Le rnen er fahren .

DIGITALE INKLUSION
Lernh i l f en in  d ig i t a len Werkzeugen kennen lernen



Das Konzept des Modernen 

Klassenraums stellt Schulen, Systeme, 

Werkzeuge und Technologien für 

Pädagogen und Schüler zur 

Verfügung, um den Unterricht zu 

transformieren und bessere 

Lernergebnisse für alle Schüler zu 

ermöglichen.

Empfohlene Produkte:

Digitale Inklusion

https://www.microsoft.com/en-us/education/products/learning-tools/default.aspx
https://www.microsoft.com/en-us/accessibility/windows?activetab=pivot_1:primaryr2
https://translator.microsoft.com/help/education/


„Learning Tools“ – Plastischer Reader

https://www.onenote.com/learningtools

https://www.onenote.com/learningtools


The New Now GmbH

UNSERE VISION FÜR DIE BILDUNG
„Wir verstehen uns als Hub für neue Didaktik und innovativen Technologien des neuen Schulalltags. Im Vordergrund 

stehen die Förderungen von Kreativität und der Erwerb von Kompentenzen.“

Um Kreativität zu fördern 

nutzen wir Innovationen und 

machen Technologien und 

Gadgets für den Schulalltag 

nutzbar.

Um Nachhaltigkeit, ökologisches 

Bewusstsein und Effizienz zu 

vermitteln nutzen wir neue 

Technologien in insbesondere in 

den 

MINT-Fächern.

Der achtsame Umgang mit 

seinem sozialen Umfeld 

und sich selbst kann durch 

Technologie entsprechend 

unterstützt werden.

Die gesellschaftliche Dimension 

ergibt sich für uns aus dem 

Zusammenspiel aus Politik, 

Kommunen den unterschiedlichen 

Bildungsinstanzen, sowie dem Bild 

der modernen Wissensgesellschaft.
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